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Un editor e’ un word processor
specializzato e usato per scrivere i moduli
sorgenti nel linguaggio scelto (p.e. C++,
Java, Fortran, Basic, ecc.)

Il pre-compilatore (pre-compiler) aggiunge
del codice standard scritto in precedenza
(che viene specificato negli include files)
per produrre un modulo sorgente
completo.

Il compilatore (compiler) produce codice
oggetto (cioe binario) per il sistema di
elaborazione/sistema operativo target.

Il linker collega i diversi moduli in un
programma completo

Un file eseguibile e’ un programma che
girera sul computer.

L'editor, il compilatore e il linker sono tutti
programmi eseguibili, come il programma
che si sta realizzando
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Introduzione :Soluzioni, Progetti, File sorgenti C++

In Visual C++ i programmi sviluppati hanno la seguente organizzazione:

0 File sorgenti (C++ source file) E” un programma (estensione .c .cpp) in
C/C++ che implementa un certo tipo di algoritmo per risolvere un
determinato problema

o Progetti (Projects) Nel caso di sviluppo di programmi di medie dimensioni e
necessario distribuire il codice su piu di un file. In questi casi tutti i file che
logicamente costituiscono un programma devono essere raggruppati
insieme. Un progetto (project) e una cartella dove vengono conservati tutti i
pezzi appartenenti a uno stesso programma.

o Soluzioni (Workspaces) Nello sviluppo di un grande progetto software
potrebbe essere utile sviluppare un insieme di grossi programmi (ad es. un
software per I'elaborazione delle immagini avra un programma per
I'acquisizione di immagini da scanner, uno per il ritocco delle immagini,
uno per la costruzione di animazioni ecc) La soluzione
(workspace=spazio di Iavoro) e il modo in cui il Visual C++ permette di
raccogliere insieme piu’ progetti
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Creazione di una soluzione (workspace) e un progetto che
contengano il nostro programma sorgente

o Cliccare File, poi Nuovo, quindi Progetto

0 Scegliere Progetto -> Console Win32

o Scrivere il nome del progetto che si vuol creare

0 Andare avanti e selezionare Progetto Vuoto e poi
Fine

0 N.B. Annotarsi il percorso di salvataggio del
progetto, o in alternativa

0 sceglierne uno nuovo, ad esempio C:\Progetti
VC

Appunti di Informatica Prof. Accarino 5



Nuovo Progetto

File | Edit View Debug Team Data Tools Test Analyze Window Help

Open * | Lgs Team Project..
Close 1 File... Ctrl+M
71 Claose Solution Project From Existing Code...

7 Save Selected Itemns Ctrl+S }'nlum \

Save Selected Iterns As...

I ’;7:.
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‘ Nuovo Progetto

X

| Search Installed Term 2O

Type: Visual C++

Mew Project

Recent Ternplates [.NET e
Installed Templates

'] Sort h-_-,-:[DEfauIt v]

) 5 Mifind2 Console Spplication  Wisual C++
4 Visual C++ = A project for creating a Win32 cansale

ATL application
CLR 4| Wwin32 Project Wisual C++

General
MFC
Test
Win32
Other Languages

Other Project Types

Database Selezionare Win32 Console Applicatio

Test Projects

COnline Templates

Dare un Nome al Progetto

Marme: Esercitazionel <
Location: ColsershadministratorDocurments\Wisual Studio 20100Projectsy, -
Solution namme: Esercitazionel [7] Create directary for solution

[] A&dd to source contral
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‘ Nuovo Progetto

Win32 Application Wizard - Esercitazionel &I&J

#

]
Welcome to the Win32 Application Wizard

Orveryiew These are the current project settings:
Application Setkings & Console application

Click. Finish Fraom any window to accept the current settings,

After wou create the praject, see the project's readme. bxt File For infarmation
about the project features and files that are generated,

Cliccare su Next |

Mext = ] [ Finish ] [ Cancel
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Nuovo Progetto

Win32 Application Wizard - Esercitazionel

Application Settings

application type:

Owverview

(7 windows application

Application Settings
oL
() Shatic library

Additional options:

/ Empty project

Scegliere Empy
projects

\

#dd common header Files for:

Scegliere Console App

lication

Cliccare su Finsh

= Previous

Firish | |

Cancel ]
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Questo passo ¢ necessario prima della successiva Fase di

compilazione e linking:

a

a

Muovere il puntatore su File di origine
Cliccare col pulsante destro del mouse

Scegliere Aggiungi e Nuovo Elemento per creare un
nuovo file sorgente

Questo passo permette la creazione di un nuovo file
che conterra il codice sorgente del nostro programma

Selezionare File di C++ (.cpp)

Inserire il nome del file (preferibilmente lo stesso
nome del progetto) con estensione .c e scegliere
Aggiungi
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‘ Nuovo File

80 Esercitazionel - Microsoft Wigial Studio | C=ananx|

File Edit ‘iew Project Build Debug Tearn Data Tools Test Analyze Window  Help
iuéﬂ'i]'[jlg§|:$—;‘lﬂ|"'?'m';H'__j!;|i‘|DEhug '||Win32

=
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Class Wizard.., Ctrl + Shift+X ] Esisting Tem.., Shift+llE+d  hasmiasmmy

Cut el +% I ew Filter dAI20TS2AZFF]

3
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- JEEXL

B

"
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Copy Ctrl+C Class...
Paste el +4 Fesource..
Celete Ciel

Rename F2

Properties

Scegliere New Item
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‘ Nuovo File

e

Add New Item - Esercitazionel

Installed Templates

4 Wisual C++
11
Code
Data
Resource
ife b
Itility
Property Sheets

Sort by | Default

Assegnare il nome al file

Wifindowes Farm Wisual C++

C++ File {.cpp) Wisual C++

HTrAL Page {htm) Wisual C++

Static Discowery File {disco) WisualNC + +

Header File {.h} Wisual C++

kAid] File (idly

Wisual C++

Resource File (rc) Wisual C++

File {,srf) Wisual C++
hodule-Defintian File {def) Wisual C++
Registration Script (rgs) Wisual C++

Marme: Esercitaziu:unlN

Location:

Search Installed Templates o

Type: “isual C++

Creates a file containing C++ source code

Scegliere C++

Cildsershadiministrator\Docurments\Wisual Studio 20108Projects\Esercits =

Cancel
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| Viste dell’ambiente di sviluppo

o Editing Window
Qui vengono scritti | programmi sorgenti in C/C++. Funziona come un
normale editor testuale e pertanto sono possibili le diverse operazioni
di taglia, copia, incolla, cerca una parola o una frase ecc. Una
caratteristica utile dell’editor e’ il codice dei colori utilizzato per
evidenziare le diverse parole chiavi di un comando C/C++. Questo e’
importante perche’ permette di verificare che il comando non
contenga errori di sintassi.

o InfoViewing window
In questa finestra vengono visualizzati tutti i progetti aperti nel
workspace corrente con i relativi file sorgenti

o Debugging window
In questa finestra vengono visualizzati i risultati e gli eventuali errori di
compilazione e di linking del programma. Cliccando su un errore
segnalato I'ambiente mostrera la linea di codice che ha causato
I’errore. Di seguito verranno illustrati in breve i passi da compiere per
creare un nuovo programma sorgente in C/C++, compilarlo ed
eseguirlo.
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7

o Ezercitazionel - Microsoft Visual Studic (Administrato

==
File Edit Miew Project Build Debug Tearmn Data Tools Test Analyze  Window  Help
Pl T | # e B9 - - D5 P Debug | [win32 -2 2
S mb A E R =2 2 [0 0E edla & 36l
Solution Explorer MR Esercitazionl.cpp® 30 ESE kT Properties B
i | | = (Global Scope) <[ % rnaing -
; Solution 'Esercitazionel’ {1 proj —#include "stdioc.h™ =5
4 [ Esercitarionel .
» (g External Dependencies =lveoid main(){
[ Header Files RO Mondo™
[J Resource Files printf("Cisc Mende™);
4 % Source Files
I L
¥ Esercitazionl.cpp

Editing Window
Qui vengono scritti | programmi sorgenti in C/C++.
Funziona come un normale editor testuale e pertanto sono possibili le

diverse operazioni di taglia, copia, incolla, cerca una parola o una
| frase ecc.
Una caratteristica utile dell’editor & il codice dei colori utilizzato per
— - evidenziare le diverse parti di un comando C/C++. Questo & importante
InfoViewing window S _ perché permette di verificare che il comando non contenga errori di
In questa finestra vengono visualizzati tuti | progetti

sintassi.

aperti nella soluzione corrente con | relativi file sorgenti..

Error List ~ I X
&) 0 Errars | D Yarnings | Li) 0 kessages
i Description File Line

- I 111 1 ~ \

& Solution Explo... [ 8 ’ e Debugging window S - o '
In questa finestra vengono visualizzati | risultati e gli eventuali errori di compilazione e di
B Output linking del programma.. Cliccando su un errore segnalato
¥ L’ambiente mostrera la linea di codice che ha causato I”errore..
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‘ Impostazione per C standard

*Click con il tasto destro
del mouse sul file ¢
e scegliere Proprieta

oo Esercitazionel - Microsoft Visual Studio {Mmin'm
o ———

File Edit “iew Project Build Debug Tearn Data Tools Test An
P S| % a@B] 9 - -85 b [Debug
i dwhefEEZ2|0MEa383A-
Solution Explarer » [

2| E S
; Solution 'Esercitazionel’ (1 praj
4 2] Esercitazionel
> @d External Dependencies
[ Header Files
[ Resource Files

Esercitazionl.cpp

iGlobal Scope)

S#include “stdio.h"
#include "conio.h”
—lvoid main(){

printf("Ciac Mondo™};

etche();
4 | Source Files g 0
— ¥
E:’I I'.F;.._.J.__._..'l -
1 Open

Dpen \yith,.,

Wiew Code Chrl + 80t +0
Wiew Class Diagrarm

Carmpile Ctrl+FT

Exclude From Project

Cut Chrl +3
Copry Chrl+0C
Rernowe Del
Renarme F2

1 |\j:,l|]h-'1

Properties
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‘ Impostazione per C standard

solution Explarer

BN E
I,_; Solution 'Eserc
4 [ Esercitazio
5 E] External

[ Header
[ Resourg

4 [ Source

c+ Eser

=l xlEsercitaziDnl.cpp o

Start Page

¥ ¥
Esercitazionl.crf Property Pages

Properties

Configuration: ’.ﬂ.ctive{Debug}

* | Platform: | ActiveMidfind 2

"] ’ Configuration kanager... l

4 Confiquration Properties
General
a4 C/C++
General
Optimization
Preprocessor
Code Generation
Language
Precormpiled Headers
Qutput Files
Browese Information
Sdvanced
Command Line

Calling Convention

Caormpile As

Disable Specific Warnings

Forced Include File

Forced #using File

Show Includes

Use Full Paths

Ornit Default Library Marme
Internal Campiler Error Reporting

Treat Specific Warnings &3 Errors

__cdecl {fi5d)
Compile as C Code [JTC]

[=]

Default

Compile as © Code (TC)

Cueue For Mext Login (ferrorReporqueus)

Scegliere C/C++ e poi Advanced

Impostare in Compile As:
Compile as C code (/TC)
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‘ Impostazione per C standard

Esercitazionl.cpp Property Pages

Configuration: [Active(Debug}

v] Platfarm: [Actiuef‘-.l'l.-"inﬂ} *] [ Configuration Manager... ]

a Configuration Properties
General
a CiC++
General
Oiptirnization
Preprocessar
Code Generation
Language
Precompiled Headers
Cutput Files
Browese Inforrmation
Advanced
Comrmand Line

All Options

A Anolaga A3 Aal=- A0d A0p- /D "WANEZ" /D" _DEBUG" /D "_COWSOLE" /D "_UMICODE" AD "UMICODE" /G /EHzc
JARTCT /GS Apprecize ZLoowchar_t A2 farScape AFp'DebughE sercitazione] peh' AFa''Debugh’ /Fa"Debugt’ /Fd"'Debug
w100 pdb" AGd Fanalyze- ferrorB eport queue

Scegliere Command Line

Additional Options Inherit from parent or project defaults

Awd43396

I

Scrivere come opzione addizionale:/wd4996

| ok || cancel || spply |
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Compilazione programma sorgente

Il programma sorgente scritto in C++ e tradotto in un programma che fa le stesse
cose ma scritto nel linguaggio macchina dell’elaboratore che si sta utilizzando.
Quest’ultimo é chiamato programma eseguibile perche puo essere eseguito
direttamente sulla macchina.

Cliccando su Compila e quindi Compila <nome file>, il compilatore iniziera la
traduzione in linguaggio macchina del programma sorgente.

o Esercitazionel - Microsoft Visual Studio (Admini

File Edit ‘Wiew Project Build | Debug Tearmn \Data Tools  Test Analze  Window  Hel|

SRR - N Build Salution F7 E| \ifin32

D) uhy R A -§| i= Rebuild Solution Ctrl + 2t +FT

Clean Solution
Solution Explarer

. %X Build Esercitazionel
-_EI|.=-§F'|E|‘5?1 i o lema
. . Rebuild Esercitazionel
g Solution 'Esercitazione
4 :ﬂ Esercitazionel
+ [gd External Depen Praject Cinly ]
[ Header Files

Clean Esercitazionel

Profile Guided Optirnization *
[ Resource Files _
: a | Source Files Batch Build...
C+] Esercitazion Configuration kanager...
ﬁ Carmpile Ctrl+FT
i
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linking del programma sorgente per renderlo
eseguibile sulla macchina

a

Linking ed esecuzione del programma
Cliccando su Debug e quindi su Avvia senza debug, viene avviato il
processo di linking , con la contestuale esecuzione del programma

Esecuzione del programma eseguibile
Fondamentalmente, ’'ambiente Visual C++ ¢hiede al sistema operativo
di caricare ed eseguire le istruzioni del programma eseguibile.

e Esercitazionel - Microsoft Visual Studio (Administra
File Edit “iew Project Build | Debug | Tearn Data Tools  Test  Snalyze indowe  Help
gl S | % Windows iz || 2
: L b A | EEEE| D P StartDebugging F5 :
Salution Explorer n [+ StartWWithout Debugging Ctrl+F5 i
SUTION EXplare 2
B Start Performance Analysis Alt+F2 i
|.;—‘_13|E|£1. W main -
. L , Sk Attach to Process.. | 0
; Solution 'Esercitazionel' (1 pro ==
4+ 7] Esercitazionel Exceptions... Ctrl +8]t+E P
p
> g External Dependencies| % Step Into F11
[ Header Files [;E Step Ower F10
[ Resource Files _
4 B source Files Toggle Breakpaint Fa

- . . . -
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oo Esercitazionel - Microsoft Visual Studio m——‘w
File Edit Wiews Prnjectm Debug  Tearn Data  Tools  Test Analyze  Window  Help
P (S | & a9 - - S| B |Debug -| | win3z - | 2
NEE A %. Ax E; 5? Z 2|0 & ~2¢Elf¢'cg =

Solution Explorer Esercitazionl.cpp 3 BSsTallEyel3 Properties

= | 2 | =] "—"QJL (Global Scape) - % main)
j Zolution 'Esercitazionel' (1 praoj S#include "stdio.h" ]
4 [27 Esercitazionel #include "conioc.h”
ad External Dependencies void main(){
[ Header Files
1 Resource Files

printf("Ciac Mondo™);
getche();

a4 |7 Source Files }

&+ Esercitazionl.cpp

Bl C\Windows\systerm32omd.exe

Clutput

Ehiowe cutpat from
1> Lreating
1>C1Compile:
1> Esercita
1>c:\users\a bnl.cpp(&): warning C4

1= T pPTOEr O T I I AT IMITT OO T T T ISUOI SCOOIT ITS O LT ITICIOWC IO Io T I, SEE declaration of

l:LinkEmbedManifest:
1> Esercitazionel.vcxproj -» CivUsersi\administrator\Documents'\Visual Studieo 2818\Projects‘\Esercitazionel‘\Debi|
1»*FinalizeBuildStatus:
1> Deleting file "DebugiEsercitaziconel.unsuccessfulbuild®.
1> Touching "Debug\Esercitazionel.lastbuildstate".
1>
1>*Build succeeded.
1>
1>Time Elapsed @8:88:85.81
Build: 1 succeeded, @ failed, @ up-to-date, @ skipped

1
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Break Point

[ Eser_nfi-tlazl'onel (Debugging) - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit “iew Project Build Debug Team Data Tools  Test  Analyze  Windows
R Rl ™ - 2|9 - ™ - &5 | B |Debug Wiin32
EE T SE EE| T 2| 0P eIzl b 0 @@
E Process: | [3420] Esercitazionel. exe =| Thread: |[3136] Main Thread

Esercitazionl.cpp

(Global Scope)
—#include "=tdioc.h" B ChUsers\administrator\Documents\Visual ..

#include “conio.h™
—wvoid main(){

int aj;

printf({“Ciac Mondo™);

a=5;

getche();

}

& Call Stack WE: Breakpoints B Output B Threads B Modules ﬁ Yifatch 1
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